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Puji dan syukur ke hadirat Allah SWT atas segala rahmat, taufik, dan hidayah-Nya, sehingga Laporan Kegiatan Proyek Perangkat Lunak (Capstone Project) ini dapat disusun dan diselesaikan dengan baik. Laporan ini disusun sebagai bentuk pertanggungjawaban akademik atas pelaksanaan mata kuliah Proyek Perangkat Lunak yang merupakan mata kuliah integratif pada Program Studi di Fakultas Teknologi Informasi Universitas KH. A. Wahab Hasbullah.
Laporan kegiatan ini memuat seluruh tahapan pelaksanaan proyek, mulai dari perencanaan, analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, hingga evaluasi dan penyusunan laporan akhir. Diharapkan laporan ini dapat menjadi dokumentasi akademik yang komprehensif serta menjadi bukti ketercapaian capaian pembelajaran mata kuliah dan capaian pembelajaran lulusan.
Penyusunan laporan ini tidak terlepas dari bantuan, bimbingan, dan dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis menyampaikan ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:
1. Bapak Tholib Hariono, M.Kom., selaku Dekan Fakultas Teknologi Informasi Universitas KH. A. Wahab Hasbullah, yang telah memberikan dukungan dan fasilitas dalam pelaksanaan kegiatan akademik.
2. Bapak Agus Sifaunajah, M.Kom, selaku Ketua Program Studi Sistem Informasi beserta seluruh dosen Fakultas Teknologi Informasi, yang telah membekali penulis dengan ilmu pengetahuan dan wawasan selama proses perkuliahan.
3. Bapak ……………. , selaku Dosen pembimbing Proyek Perangkat Lunak, yang telah memberikan arahan, bimbingan, masukan, serta motivasi sejak tahap perencanaan hingga penyusunan laporan ini.
4. Seluruh anggota tim Proyek Perangkat Lunak, yang telah bekerja sama secara solid, bertanggung jawab, dan profesional dalam menyelesaikan proyek ini.
5. Pihak mitra atau pengguna (jika ada), yang telah memberikan kesempatan, data, serta masukan berharga selama proses pengembangan perangkat lunak.
6. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu, yang telah memberikan kontribusi baik secara langsung maupun tidak langsung dalam pelaksanaan Proyek Perangkat Lunak ini.
Penulis menyadari bahwa laporan kegiatan ini masih memiliki keterbatasan dan kekurangan. Oleh karena itu, saran dan kritik yang bersifat membangun sangat diharapkan demi perbaikan dan pengembangan di masa mendatang. Semoga laporan ini dapat memberikan manfaat bagi pembaca, khususnya mahasiswa Fakultas Teknologi Informasi, sebagai referensi dalam pelaksanaan Proyek Perangkat Lunak selanjutnya.
Akhir kata, semoga Allah SWT senantiasa memberikan kemudahan dan keberkahan atas setiap upaya yang dilakukan dalam menuntut dan mengembangkan ilmu pengetahuan.

Jombang, Januari 2026

Tim Penyusun
[bookmark: _Toc218664021]DAFTAR ISI
HALAMAN COVER	i
LEMBAR PERSETUJUAN	ii
KATA PENGANTAR	iii
DAFTAR ISI	iv
BAB I PENDAHULUAN	1
1.1 Latar Belakang	1
1.2 Tujuan Kegiatan	1
1.3 Ruang Lingkup Proyek	1
BAB II  PROFIL PROYEK	2
2.1 Deskripsi Umum Proyek	2
2.2 Tim Proyek dan Pembagian Tugas	2
BAB III METODOLOGI DAN TAHAPAN KEGIATAN	3
3.1 Metodologi Pengembangan	3
3.2 Tahapan Pelaksanaan Proyek	3
BAB IV  HASIL KEGIATAN DAN IMPLEMENTASI	4
4.1 Hasil Pengembangan Sistem	4
4.2 Hasil Pengujian Sistem	4
BAB V EVALUASI DAN PEMBAHASAN	5
5.1 Evaluasi Proyek	5
5.2 Ketercapaian Capaian Pembelajaran	5
BAB VI PENUTUP	6
6.1 Kesimpulan	6
6.2 Saran	6
DAFTAR PUSTAKA	7
LAMPIRAN	8



1
[bookmark: _Toc218664022]BAB I
PENDAHULUAN

[bookmark: _Toc218664023]1.1 Latar Belakang
Berisi uraian mengenai alasan dan dasar pemilihan topik Proyek Perangkat Lunak. Mahasiswa perlu menjelaskan kondisi umum yang melatarbelakangi proyek, seperti perkembangan teknologi informasi atau kebutuhan digitalisasi di suatu bidang. Selanjutnya, uraikan permasalahan nyata yang terjadi, baik di instansi, organisasi, maupun lingkungan tertentu, serta dampak yang ditimbulkan jika permasalahan tersebut tidak ditangani. Setelah itu, jelaskan secara singkat solusi yang ditawarkan melalui pengembangan perangkat lunak yang akan dibuat. Pada bagian akhir, tekankan bahwa proyek ini merupakan bagian dari Capstone Project yang bertujuan mengimplementasikan pengetahuan dan keterampilan yang telah diperoleh selama perkuliahan. Contoh singkat :
Perkembangan teknologi informasi menuntut adanya sistem yang mampu meningkatkan transparansi dan efisiensi pengelolaan bantuan pertanian. Salah satu permasalahan yang dihadapi adalah kurang optimalnya monitoring penggunaan alat dan mesin pertanian (Alsintan) oleh kelompok tani. Oleh karena itu, diperlukan sebuah sistem informasi yang mampu mendukung proses pelaporan dan pengawasan secara digital.
Proyek Perangkat Lunak ini dikembangkan sebagai bentuk implementasi keilmuan mahasiswa Sistem Informasi / Informatika dalam bidang e-Government yang berorientasi pada penyelesaian masalah nyata di masyarakat.

[bookmark: _Toc218664024]1.2 Tujuan Kegiatan
Menjelaskan hasil yang ingin dicapai dari pelaksanaan Proyek Perangkat Lunak. Mahasiswa perlu merumuskan tujuan secara jelas dan terarah, baik tujuan umum maupun tujuan khusus, dengan menggunakan kalimat aktif yang menggambarkan aktivitas pengembangan sistem. Tujuan harus menggambarkan capaian utama proyek, seperti pengembangan aplikasi, penerapan metodologi pengembangan perangkat lunak, serta peningkatan kemampuan kerja tim dan profesionalisme mahasiswa. Tujuan yang dituliskan harus selaras dengan permasalahan pada latar belakang dan dapat dicapai dalam batas waktu dan sumber daya yang tersedia. Contoh:
Tujuan pelaksanaan Proyek Perangkat Lunak ini adalah:
1. Mengembangkan aplikasi monitoring bantuan Alsintan berbasis web dan mobile.
2. Menerapkan metodologi pengembangan perangkat lunak secara sistematis.
3. Melatih kemampuan kerja tim, komunikasi, dan manajemen proyek mahasiswa.
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Berisi penjelasan mengenai batasan dan cakupan pekerjaan dalam Proyek Perangkat Lunak. Mahasiswa perlu menjelaskan fitur atau fungsi utama yang akan dikembangkan dalam sistem, siapa saja pengguna sistem, serta platform atau jenis teknologi yang digunakan apabila relevan. Selain itu, ruang lingkup juga harus memuat batasan proyek, yaitu hal-hal yang tidak dibahas atau tidak dikembangkan dalam proyek ini, agar tidak terjadi perluasan pekerjaan di luar rencana. Dengan penjelasan ruang lingkup yang jelas, pembaca dapat memahami fokus proyek dan batasan implementasi yang ditetapkan sejak awal. Contoh:
Ruang lingkup proyek ini meliputi:
1. Pengelolaan data Alsintan
2. Pelaporan penggunaan alat oleh kelompok tani
3. Monitoring dan rekapitulasi laporan oleh admin dinas
4. Pengujian sistem 
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PROFIL PROYEK

[bookmark: _Toc218664027]2.1 Deskripsi Umum Proyek
Berisi gambaran ringkas dan menyeluruh mengenai proyek perangkat lunak yang dikembangkan. Pada bagian ini, mahasiswa perlu menjelaskan apa nama dan jenis sistem yang dibuat, tujuan utama pengembangan sistem, serta permasalahan yang ingin diselesaikan oleh sistem tersebut secara singkat tanpa pembahasan teknis yang terlalu mendalam. Deskripsi umum ditulis untuk memberikan pemahaman awal kepada pembaca mengenai proyek sebelum masuk ke pembahasan teknis pada bab selanjutnya. Contoh:
Proyek ini merupakan pengembangan sistem informasi berbasis web dan mobile yang digunakan untuk memonitor penggunaan bantuan Alsintan di tingkat kelompok tani. Sistem dikembangkan menggunakan framework Laravel dan Flutter dengan basis data MySQL.

[bookmark: _Toc218664028]2.2 Tim Proyek dan Pembagian Tugas
	Nama
	Peran
	Tugas Utama

	Ahmad Fauzi
	Ketua Tim
	Koordinasi, laporan akhir

	Siti Rahmawati
	System Analyst
	Analisis kebutuhan & SRS

	Muhammad Rizki
	Programmer
	Implementasi & testing
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METODOLOGI DAN TAHAPAN KEGIATAN

[bookmark: _Toc218664030]3.1 Metodologi Pengembangan
Menjelaskan pendekatan atau metode yang digunakan dalam mengembangkan perangkat lunak pada proyek ini. Mahasiswa perlu menyebutkan nama metodologi yang dipilih, seperti Waterfall, Agile, atau metode lainnya, disertai alasan pemilihan metodologi tersebut secara singkat dan logis. Penjelasan difokuskan pada kesesuaian metodologi dengan karakteristik proyek, misalnya tingkat kompleksitas sistem, kejelasan kebutuhan pengguna, dan pola kerja tim. Selain itu, mahasiswa perlu menguraikan secara ringkas tahapan utama dalam metodologi yang digunakan, tanpa masuk ke detail teknis yang berlebihan, dengan tujuan memberikan gambaran umum alur pengembangan sistem yang diterapkan selama proyek berlangsung. Contoh:
Metodologi yang digunakan dalam proyek ini adalah Waterfall, yang terdiri dari tahap analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan.
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Berisi uraian mengenai langkah-langkah konkret yang dilakukan oleh tim selama pelaksanaan Proyek Perangkat Lunak. Pada bagian ini, mahasiswa perlu menjelaskan tahapan proyek secara kronologis, mulai dari tahap inisiasi hingga tahap finalisasi. Setiap tahapan dijelaskan secara naratif dengan menekankan aktivitas utama yang dilakukan, seperti pembentukan tim, analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan penyusunan laporan akhir. Penjelasan tidak perlu terlalu teknis, namun harus menunjukkan bahwa proyek dikerjakan secara terencana dan sistematis sesuai dengan jadwal yang telah ditetapkan. Dengan penjelasan ini, pembaca dapat memahami alur kerja proyek dan keterkaitan antar tahapan dalam mencapai hasil akhir proyek perangkat lunak. Contoh:
1. Inisiasi
Pembentukan tim dan penentuan topik proyek.
2. Analisis & Desain
Penyusunan dokumen SRS, desain database, dan UML.
3. Implementasi
Pengkodean sistem dan integrasi modul.
4. Pengujian
Unit testing, integration testing, dan UAT.
5. Finalisasi
Penyusunan laporan dan presentasi proyek.
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HASIL KEGIATAN DAN IMPLEMENTASI

[bookmark: _Toc218664033]4.1 Hasil Pengembangan Sistem
Berisi uraian mengenai keluaran utama yang dihasilkan dari proses pengembangan perangkat lunak. Mahasiswa perlu menjelaskan sistem yang telah dibangun secara deskriptif, meliputi nama sistem, jenis dan platform sistem, serta fungsi-fungsi utama yang berhasil diimplementasikan sesuai dengan kebutuhan pengguna yang telah dianalisis pada tahap sebelumnya. Pada bagian ini, mahasiswa dapat menjelaskan bagaimana sistem bekerja secara umum, peran masing-masing jenis pengguna, serta manfaat yang diberikan oleh sistem dalam menyelesaikan permasalahan yang telah dirumuskan pada latar belakang. Penjelasan difokuskan pada hasil akhir pengembangan, bukan pada proses teknis pengkodean, dan dapat didukung dengan penjelasan singkat mengenai modul utama atau fitur penting yang telah berjalan dengan baik. Contoh:
Hasil utama dari proyek ini adalah sebuah aplikasi monitoring Alsintan yang dapat digunakan oleh admin dan kelompok tani. Sistem mampu mencatat penggunaan alat, menampilkan laporan periodik, serta menyimpan data secara terpusat.
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Menjelaskan hasil evaluasi terhadap sistem yang telah dikembangkan untuk memastikan bahwa perangkat lunak berfungsi sesuai dengan kebutuhan dan spesifikasi yang telah ditetapkan. Mahasiswa perlu menguraikan jenis pengujian yang dilakukan, seperti pengujian fungsional (black-box testing), pengujian integrasi, atau user acceptance test, serta tujuan dari pengujian tersebut. Selanjutnya, jelaskan secara ringkas hasil pengujian yang diperoleh, misalnya apakah seluruh fitur utama dapat berjalan dengan baik, apakah masih ditemukan kesalahan (bug), dan bagaimana tindak lanjut perbaikan yang dilakukan. Penjelasan pada bagian ini harus menunjukkan bahwa sistem telah melalui proses pengujian yang terencana dan hasilnya mendukung kelayakan sistem untuk digunakan atau diimplementasikan sesuai ruang lingkup proyek.
Pengujian dilakukan menggunakan metode black-box testing. Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh fitur utama sistem berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna dan tidak ditemukan kesalahan kritis.
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EVALUASI DAN PEMBAHASAN

[bookmark: _Toc218664036]5.1 Evaluasi Proyek
Berisi penilaian menyeluruh terhadap pelaksanaan Proyek Perangkat Lunak yang telah dilakukan oleh tim. Mahasiswa perlu menguraikan sejauh mana proyek telah berjalan sesuai dengan rencana awal, termasuk kesesuaian antara tujuan, ruang lingkup, dan hasil yang dicapai. Pada bagian ini juga dijelaskan kendala atau permasalahan yang dihadapi selama pelaksanaan proyek, baik dari aspek teknis, manajerial, maupun kerja tim, serta upaya yang dilakukan untuk mengatasi kendala tersebut. Evaluasi proyek ditulis secara objektif dan reflektif, dengan menekankan pembelajaran yang diperoleh dari proses pengerjaan proyek, sehingga menunjukkan sikap profesional dan kemampuan evaluasi diri mahasiswa. Contoh singkat:
Secara umum, proyek dapat diselesaikan sesuai dengan rencana. Kendala utama yang dihadapi adalah koordinasi waktu antar anggota tim, namun dapat diatasi dengan pembagian tugas yang jelas.

[bookmark: _Toc218664037]5.2 Ketercapaian Capaian Pembelajaran
Menjelaskan sejauh mana pelaksanaan Proyek Perangkat Lunak telah mendukung pencapaian capaian pembelajaran mata kuliah dan capaian pembelajaran lulusan. Mahasiswa perlu mengaitkan hasil proyek dengan kompetensi yang diharapkan, seperti kemampuan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi perangkat lunak, kerja tim, komunikasi, dan etika profesi. Penjelasan difokuskan pada bukti ketercapaian pembelajaran yang diperoleh melalui aktivitas proyek, misalnya melalui hasil sistem yang dikembangkan, dokumentasi yang dihasilkan, serta pengalaman kerja tim selama proyek berlangsung. Dengan penjelasan ini, mahasiswa menunjukkan bahwa proyek tidak hanya menghasilkan produk perangkat lunak, tetapi juga memberikan kontribusi nyata terhadap pengembangan kompetensi akademik dan profesional. Contoh:
Melalui proyek ini, mahasiswa telah mampu mengintegrasikan pengetahuan pemrograman, basis data, dan rekayasa perangkat lunak serta menunjukkan kemampuan kerja tim dan komunikasi profesional.
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PENUTUP

[bookmark: _Toc218664039]6.1 Kesimpulan
Berisi rangkuman akhir dari seluruh pelaksanaan Proyek Perangkat Lunak yang telah dibahas pada bab-bab sebelumnya. Mahasiswa perlu menyimpulkan hasil utama proyek secara singkat dan padat, dengan menekankan ketercapaian tujuan kegiatan, keberhasilan pengembangan sistem, serta manfaat yang dihasilkan dari sistem yang dibuat. Kesimpulan harus ditulis berdasarkan fakta dan hasil yang telah diperoleh, bukan berupa pendapat baru atau pembahasan ulang secara rinci. Selain itu, mahasiswa juga dapat menegaskan kontribusi proyek terhadap pemecahan masalah yang diangkat pada latar belakang serta peran proyek ini dalam meningkatkan kompetensi akademik dan profesional mahasiswa. Contoh:
Proyek Perangkat Lunak ini berhasil menghasilkan sistem informasi monitoring Alsintan yang fungsional dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Proyek ini juga memberikan pengalaman nyata kepada mahasiswa dalam pengelolaan proyek TI.

[bookmark: _Toc218664040]6.2 Saran
Berisi rekomendasi atau usulan pengembangan lanjutan yang bersifat konstruktif dan realistis. Mahasiswa perlu memberikan saran terkait perbaikan sistem yang telah dikembangkan, seperti penambahan fitur, peningkatan kinerja, keamanan, atau integrasi dengan sistem lain. Selain itu, saran juga dapat ditujukan untuk pelaksanaan proyek di masa mendatang, misalnya terkait manajemen waktu, koordinasi tim, atau pemilihan metodologi pengembangan. Saran ditulis secara objektif, relevan dengan hasil evaluasi proyek, dan tidak menyalahkan pihak tertentu, sehingga dapat menjadi masukan yang bermanfaat bagi pengembangan sistem maupun pelaksanaan Proyek Perangkat Lunak selanjutnya. Contoh:
Sistem yang dikembangkan masih dapat dikembangkan lebih lanjut dengan penambahan fitur notifikasi dan integrasi GIS untuk pemetaan lokasi Alsintan.
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· Dokumen SRS (Software Requirements Specification), Diagram UML, Rancangan Database (disesuaikan dengan tema project)
· Link Repositori GitHub 
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